周晓
两年以上工作经验 | 女| 25岁（1986年3月11日） 
居住地：北京
电　话：138********（手机） 
E-mail：zhouxiao@51job.com   
最近工作 [1年7个月]
公　司：XX有限公司游戏研发中心
行　业：网络游戏
职　位：运营经理
最高学历
学　历：本科
专　业：计算机网络
学　校：涉外贸易管理学院
自我评价 
对工作有热情，对新事物接受能力强，具有强烈的责任心及敬业精神，有强烈的学习欲望，喜欢有挑战性的工作。想象力丰富，善于思考，有较强的学习能力和逻辑思维能力；性格开朗，工作认真，责任心强，抗压能力强，具有较强的团队精神。熟悉网络技术及多项IT技术，同时也积累了丰富的经验。有良好的客户群，和客户达成了良好的关系。 

求职意向 
到岗时间： 一个月内
工作性质： 全职
希望行业： 网络游戏
目标地点： 北京
期望月薪： 面议/月
目标职能： 经理
工作经验 
2010 /5—至今：XX有限公司游戏研发中心[ 1年7个月]
所属行业： 网络游戏 
网页游戏运营 运营经理 
1. 负责网页游戏平台的搭建及团队组建；
2. 商务合作、结算以及渠道合作；
3. 制定产品运营计划；
4. 进行运营数据分析、并制定分析报告；
5. 根据运营分析结果制定销售计划方案，并对产品营收负责；
6. 拥有大量联合运营商资源；
7. 产品日常工作（新服开放、合服、紧急事务处理）等工作推动。
---------------------------------------------------------------------
2009 /5--2010 /4：XX游戏开发有限公司[ 1年]
所属行业： 网络游戏 
产品部 产品经理 
1. 负责制定完整运营计划；
2. 采集市场和运营数据并进行分析，根据分析结果对产品和运用策略做出优化方案；
3. 负责运营成本的控制以及项目营收；
4. 负责游戏销售方案制定、负责支付渠道建设；
5. 协助制定市场宣传计划
---------------------------------------------------------------------
2008 /7--2009 /4：XX网络游戏有限公司[ 10个月]
所属行业： 网络游戏 
《XX》项目组 网站营运专员 
《XX》项目组独立QA，测试每周更新内容，版本管理，内服整包，散包管理，内部项目SVN管理更新维护，游戏在线整包更新UPDATE包测试更新，游戏运营策划，撰写活动策划案，并参与协助参与《XX2》等其他公司项目测试更新等相关内容。撰写系统策划文案。负责各项游戏内重要系统的独立策划和开发跟进。
教育经历 
2004 /9--2008 /7  涉外贸易管理学院  计算机网络  本科  
证 书
2007 /8 MCSE 微软认证系统工程师
2006 /12 大学英语六级
2005 /12 大学英语四级
语言能力 
英语（熟练） 听说（熟练），读写（熟练） 
